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HUMANIZACAO
10 CONCEITOS BASICOS:

1. Para cada espaco existe um usuario
especifico;

2. Converse com 0S usuarios;
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3. Tenhaem mente os recursos

disponiveis;

Em toda obra existem prioridades;
N&o esqueca da historia dos usuarios;
Pense no futuro;

Crie ambiente funcionais;
Pense/ERDIe busque a
SUSTENTABILIDADE

9. NUNCAcopie,SEMPREe inspire;
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10. NUNCAdecore para voceé.



HUMANIZACAO

Defina um briefing ou perfil do cliente

NuUmero de pessoas, sexo, idade, hobbies, escolaridade;
Necessidades particulares, conjuntas e prioridades;
Alergias e necessidades especiais;

Estilo que mais agrada;
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Habitos e dindmica da casa;
Perfil de utilizacdo dos espacos;
Gostos, cores e texturas;

Prazo para finalizacao da obra;

Recursos financeiros; C RIE seu
. Expectativa de permanéncia no imoével, > .
. Expectativas de crescimento da familia; proprlo
. Animais domésticos; g uestionario!

. Reutilizacdo de mobiliario;
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. Viagens da familia e referencias.
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EXEMPLO®rojeto de armarios masculinos
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EXEMPLQO&®Iloset feminino



EXEMPLOSapateira
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EXEMPLQOS
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EXEMPLO®3nimais de
estimacao
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EXEMPLO®nimais de estimacéao
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EXEMPLQOSonhos de crianca
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EXEMPLQOSonhos de crianca
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HUMANIZACAO
EXEMPLQOSobbys e Colecoes
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